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Questao 12)
a) Para uma mesma sentenga, pode se gerar duas arvores de derivagdo. Um

exemplo de sentenga pode ser visto a seguir, que permite provar que a
gramatica € ambigua: {0} U {1} U {2}



<set> <set>

RN RN

<set> u <set> <set> U <set>
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<set> y <set> {21} { 0 } <set> Uy <set>

{ 0} {1} {11} {21}

b) Um exemplo de gramatica ndo ambigua seria:

<set> ::= <value>
| = <set>
| <set> N <value>
| <set> U <value>
<value> ::= { } | { <number> }

Questao 13)

a) Na assinatura da fungédo ndo consta a anotagdo throws.

b) Uma possivel implementagao seria:

class Saquekxception extends Exception ({
public SaqueException (String msg) {
super (msqg) ;

c) Uma possivel reimplementagéo seria:

public void sacar (double wvalor) throws SaqueException {
if (valor <= 0.0)
throw new SaqueException ("Valor invéalido");
else if (this.saldo < valor)
throw new SaqueException ("Saldo insuficiente");

this.saldo -= wvalor;



Questao 14)

a) Um exemplo de diagrama para a analise Iéxica seria:
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b) Um exemplo de gramatica livre de contexto ndo ambigua seria:

<program> ::= { <instruction> }

<instruction> ::= <opcode> [ <operand> [ ',' <operand> ]
<operand> ::= <constant> | <reg> | <access>
<constant> ::= '$' <integer>

<reg> ::= '$' <register>

<access> ::= [ <integer> ] '"(' <reg> '")'

Questao 15)

a) Simplificacdo de expressdes constantes (constant folding) e movimentagéo de

cédigo invariante de lago (loop invariant code motion).
b) Um exemplo de aplicagdo dessas transformacgdes seria:

$t0 <- pop
Stl <- const 0
$t2 <- const 1
push $t0
call len
$t3 <- pop
St4 <- const 5
%loop:
jgt S$t2, $t3, %end
$t5 <- load $t2($t0)
St6 <- add $t4, $tb
Stl <- add $tl, $t6
$t2 <- inc $t2
Jmp %loop
send:
push Stl
ret



